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Informasi Artikel _PEISTRAK
Riwayat Artikel: Penelitian ini bertujuaf@llegebangkan dan menguiji kelayakan media serta
Diterima: 18 Januari 2023 mdivitasnya dalam meningkatkan hasil belajar matematika kelas III.
Revisi Akhir: 05 Maret 2023 Metode penelitian yang digunakan yakni metode R&D (Research and
Disetujui: 17 Maret 2023 Development), model ADDIE (analyze, design, developmnent, implententation, dan
Terbit: 30 April 2023 evaluation). Hasil penelitan menunjukkan bah@m@d‘m game edukasi
Kata Kunci: berbantuan canva dan quiz whizzer berdasarkan uji ahli materi (87%) dan ahli
Efektivitas Media; media (90%) dengan kategori sangat layak. Sementara ditinjau dari
Canva; efektivitas media game edukasi dalam meningkatkan peningkatan hasil
Quiz Whizzer; belajar matematika yakni sebesar 84%. maka berdasarkan uji kelayakan dan
Games Education. efektivitas maka dapat dismpulkan bahwa pengebangan media game
OO0 edukasffRrbantuan cunva dan quiz whizzer sangat layak digunakan sangat
': efektif dalam meningkatkan hasil belajar matematika materi penjumlahan
Ee dan pengurangan.
PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi digital pada abad 21 membawa dampak besar bagi kehidupan
manusia dan berperan penting terutama pada bidang Pendidikan, perkembangan ini ditandai
dengan adanya industrialisasi serta era globalisasi. Pada era digital ini teknologi dimanfaatkan
sedemikian sehingga agar bisa membantu dan memaksimalkan progf pembelajaran siswa,
teknologi sendiri berperan sebagai media pembelajaran, Kemajuan ilmu pengetahuan dan
teknologi mendorong upaya untuk memperbaharui penggunaan hasil teknologi dalam proses
pembelajaran. Medigignenjadi sebuah komponen yang tidak akan dapat dipisahkan dan sebagai
pelengkap selama proses belajar mengajar dalam mencapai tujuan suatu pendidikan dan
pembelajaran di sekolah (Septiani & Santi, 2022). Penggunaan media dalam proses pembelajaran
bukan sebagai pengganti guru saat mengajar namun sebagai pelengkap serta membantu guru
dalam menyampaikan materi pembelajaran.

Selain perkembangan teknologi digital penggunaaan media pembelajaran ini sebagai
bentuk upaya pemulihan Pendidikan setelah pandemi covid-19, dimana saat pademi covid-19 itu
terjadi pembelajaran dilakukan secara online, pembelajaran yang seringkali memiliki hambatan
salah satunya yakni menurunkan fokus, kemudian waktu pembelajaran yang relatif sedikit serta
berbagdgfjal terkait pembelajaran yang sering diabaikan oleh siswa.(Agustiningsih et al., 2022).
Setelah pandemi co@@#$ 19 pembelajaran dilakukan secara tatap muka peran media pembelajaran
sendiri digun@gpn untuk menarik perhatian siswa, selain itu dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa. Dari hasil survey Programme for International Student Assdggment (PISA) (Hewi &
Shaleh, 2020) Pendidikan di Indonesia sendiri masih terbilang rendah, Indonesia berada pada
urutan 7 terbawah jika dibandingkan dari negara-negara tetangga oleh karena itu pentingnya
guru mencari sebuah alternatif-alternatif baru sehingga memudahkan siswa dalam memperoleh
ilmu pengetahuan, salah satu upaya dalam mengoptimalkan proses pembelajaran dengan
menggunakan media pembelajaran (Juhaeni et al., 2022).
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